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INTRODUCTION 



Ces quelques recommandations s'adressent a I'utilisateur Maplnfo (I'auteur dans Push'n'See) et concernent 
I'organisation d'un document de travail 1 qui doit etre publie avec Push'n'See. Push'n'See, ne supportant pas 
exactement toutes les fonctions et options disponibles dans le logiciel Maplnfo Professional , ce guide permettra a 
I'utilisateur de Maplnfo de travailler plus efficacement et d'eviter un certain nombre d'embuches. 

Ces recommandations concernent trois aspects d'une session de travail dans Maplnfo : les tables (format et 
contenu), les fenetres (fenetres cartographiques, fenetres graphiques, tableaux de donnees, fenetres de mise en 
page et legendes) et la carte elle-meme (couches, thematiques et etiquettes). Nous vous invitons a les suivre afin 
d'optimiser les performances de votre projet et d'assurer I'integrite de votre document Maplnfo® ( workspace ). 

Nous attirons tout particulierement votre attention sur les dix points suivants : 

1. Evitez les accents, espaces et caracteres particuliers dans les noms de fichiers et de colonnes; 

2. Utilisez des tables Maplnfo natives ou des grilles de Vertical Mapper; 

3. N'utilisez aucune selection ou lien dynamique; 

4. Utilisez des tables d'objets ponctuels, lineaires ou zonaux; 

5. Utilisez des images matricielles correctement georeferencees; 

6. Reduisez au maximum le nombre de projections differentes utilisees dans vos cartes. 

7. Affichez une fenetre cartographique de taille correspondante a celle de I'application, pour mieux preserver 
I'interactivite de votre carte; 

8. Evitez de Stocker de I'information dans la couche cosmetique. Sauvegardez-la plutot dans une table Maplnfo 
native; 

9. Utilisez efficacement les seuils de visibility ( Zoom layering), tant sur les couches que sur les etiquettes; 

10. Utilisez le mode d'etiquetage automatique et des expressions simples; 



1 Le terme "document de travail" designe une session de travail Maplnfo, a savoir le fichier .WOR contenant la description de la 
session de travail et incluant la localisation de chaque table ou fenetre ouverte, les attributs d'affichage et les parametres de mise 
en page. 
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1. LES TABLES 



Les tables ouvertes et utilisees par le document de travail Maplnfo doivent absolument respecter les regies 
suivantes : 



1.1 Format et source des donnees 

1.1.1 Donnees vectorielles 

• Les tables Maplnfo doivent etre composees des fichiers .tab, .map, .id et .dat, avec ou sans fichier .ind 
(index). Des fichiers de donnees descriptives autres que .dat (tels que .dbf, .txt, .wkl, .xls ou .mdb) ne 
doivent en aucun cas etre associes au document. 

• Les fichiers Shape D'ESRI (.SHP) peuvent etre publies individuellement dans la Geobase, puis partages et 
utilises dans des projets. Ils ne peuvent pas, toutefois, etre inclus dans un document de travail Maplnfo publie 
dans le module Projet 



1.1.2 Images matricielles {raster images) 

• Les images matricielles doivent etre correctement georeferencees et etre accompagnees d'un fichier .TAB. 

• Les formats d'images matricielles supportes sont les suivants : 

JPG, .GIF, .BMP, .PNG, .TIFF (256 couleurs indexees), .ECW et MrSID. 

• L'usage des images .ECW n'est pas compatible avec celui de I'anti-aliasing. La valeur de la propriete 
com. mapinf o . render . quality d'un projet utilisant une ou des images ECW devra etre fixee a « false ». 
Referez-vous a la section correspondante du guide de la Console de gestion pour obtenir plus d'informations 
sur cette propriete. 



1.1.3 Grilles matricielles {grids) 

• Les grilles thematiques de Maplnfo (.mig) sont pleinement supportees. Les outils Info et Legende de 
Push'n'See permettent d'afficher les valeurs associees a ces thematiques. 

• Les grilles matricielles numeriques de Vertical Mapper sont supportees (format .GRD), mais avec certaines 
restrictions. 

L'outil Info de Push'n'See permet d'afficher les valeurs associees a ces grilles, mais des 
manipulations particulieres sont necessaires. En effet, apres publication, vous devrez rendre cette 
couche selectionnable a I'aide du Gestionnaire de couches de Push'n'See et sauvegarder votre 
projet. Vous devrez egalement vous assurer qu'aucune couche d'objets lineaires ou ponctuels ne 
se trouve directement au-dessus de votre grille matricielle. 

L'outil Legende de Push'n'See ne permet pas d'afficher la legende d'une grille matricielle (.GRD) 
de Vertical Mapper. 

• Les grilles matricielles classifies de Vertical Mapper sont supportees (format .GRC), mais avec certaines 
restrictions. En effet, les outils Info et Legende de Push'n'See ne permettent pas d'afficher les valeurs 
associees a ce type de grille (.GRC). 



1.1.4 Connexions DBMS (ODBC et Oracle Spatial) 

• Les connexions a des bases de donnees (ODBC ou Oracle Spatial, tables liees ou dynamique) definies a partir 
de votre poste de travail ne seront plus valides lorsque transferees sur le serveur Push'n'See. Pour utiliser une 
connexion a une base de donnees vous devrez definir votre connexion a partir de Push'n'See. Veuillez vous 
referer a la section correspondante du guide de la console de gestion. 



1.2 Contenu 

1.2.1 Nom des tables 

Selon les regies habituelles, les noms des fichiers doivent etre composes uniquement de caracteres 
alphanumeriques (pas d'accents, d'espaces ou de caracteres speciaux). De plus, les noms ne doivent pas 
commencer par un chiffre, ni comprendre plus de 31 caracteres. 
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1.2.2 Variables (colonnes) 

• Les noms de variables doivent etre composes uniquement de caracteres alphanumeriques. N'utilisez aucun 
accent, espace ou caractere particulier ; 

• Les champs de type LOGIQUE ne sont pas pleinement supportes. En effet, bien qu'un document de travail 
contenant un ou plusieurs champs de type "logique" puisse etre publie sans probleme, ce type de champ ne 
devrait pas servir de base a une analyse thematique creee dans Maplnfo. Celle-ci ne serait pas recreee dans 
Push'n'See. Par contre, les champs logiques peuvent sans probleme etre utilises pour creer une thematique en 
ligne dans Push'n'See (Assistant de creation de thematiques). 



1.2.3 Index 

II est important d'indexer les champs que Ton desire utiliser avec la fonction Cartographie de donnees de 
Push'n'See. En effet, cette fonction exige que le champ servant d'identifiant unique (qui servira done 
specifiquement a la jointure) soit indexe. 



Par contre, il n'est pas recommande d'indexer un trop grand nombre de champs, car le fichier .IND ainsi cree peut 
devenir rapidement tres lourd et ainsi augmenter le temps de publication d'un document Maplnfo et prendre une 
place importante sur le serveur. Au mieux, n'indexez que les champs qui devront servir a la fonction de 
cartographie de donnees. 



1.2.4 Couches logiques 

L'usage des couches logiques ( Seamless Tables ) est supporte, moyennant le respect des regies suivantes : 

Lors de la creation des couches logiques 

• Toutes les tables formant la couche logique doivent absolument se trouver dans le meme repertoire que la 
couche logique elle-meme; 

• Lors de la creation de la couche logique, I'option « Sans chemin / No Path » des options du gestionnaire de 
couches logiques doit etre activee. 




Lors de I'utilisation des couches logiques : 

• Lors de leur integration dans votre document Maplnfo, les couches logiques doivent absolument etre 
accompagnees des tables qui les composent, ouvertes en mode « Pas de visualisation / No View ». Ainsi, bien 
qu'elles resteront invisibles dans le gestionnaire de couches, elles pourront en tout temps etre interrogees 
individuellement avec I'outil Info. 
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1 . 2.5 Selections et jointures dynamiques 

Les selections issues de requetes SQL ne sont pas supportees. II est done important, si vous souhaitez conserver 
les resultats de vos requetes et les utiliser dans vos projets Push'n'See, de les sauvegarder en format Maplnfo natif 
(*.TAB). Utilisez I'option du menu File/ Save Copy As de Maplnfo. 



Par ailleurs, une table ne doit contenir aucune colonne provenant d'une jointure dynamique entre deux tables ou 
entre deux colonnes. Une telle colonne n'est que temporaire et ne peut etre utilisee par Push'n'See. Si vous 
effectuez une operation telle que Table/Update Column/Join, assurez-vous soit de mettre a jour une colonne 
preexistante ou encore de sauvegarder cette nouvelle colonne en faisant une copie de la table (menu File / Save 
Copy As). 




Option non 
supportee. 



1.3 Projections 

II est important de restreindre le nombre de projections differentes utilisees par les tables qui composent une 
carte. En effet, plus le nombre de projections differentes est grand, plus le temps d'affichage de la carte augmente. 
D'autre part, un trop grand nombre de projections peut, a tres grande echelle, diminuer la precision de la carte. 
Ceci s'observe aussi bien dans Maplnfo que dans Push'n'See. 
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2. LES FENETRES 



II est important qu'une seule fenetre cartographique ( Map Window) soit ouverte a la fois dans le document puisque 
Push'n'See n'en utilisera qu'une seule. A noter que Push'n'See considere une fenetre ouverte meme lorsque celle-ci 



est reduite ( 



ft^Qcmun Map 



Bio 



le fichier .WOR. 



) et choisira par defaut la premiere fenetre cartographique decrite dans 



2.1 Fenetres cartographiques (Map Windows) 



De plus, afin de reproduire votre carte le plus fidelement possible dans Push'n'See, il est important de s'assurer 
que la tai lie de la fenetre cartographique enregistree dans le document Maplnfo corresponde le plus possible a celle 
du navigateur de votre projet Push'n'See (module Projet > section Design > Proprietes de la carte). En effet, il 
faut se souvenir que le niveau de zoom est relatif a la taille de la fenetre. Ainsi, bien que Push'n'See conserve les 
coordonnees x,y du point central de la carte et le niveau de zoom tels qu'etablis dans Maplnfo, si la taille de la 
fenetre cartographique est differente, la vue initiale lors de I'ouverture de la carte dans Push'n'See s'en trouvera 
changee. 



La taille de la fenetre dans Maplnfo peut etre determinee avec precision en utilisant une ligne de commande de ce 
type dans la fenetre MapBasic : 

Set Window FrontWindow() Width x Units "pt"; 

Set Window FrontWindow() Height x Units "pt". 

(Les unites de points sont suffisamment similaires aux pixels). 



L'option du menu Map/Change view et le bouton 




de la barre des taches permettent quant a eux de definir 



avec precision les coordonnees centrales (x,y) de la fenetre cartographique, ainsi que le niveau de zoom. 




2.2 Fenetres de legende (Legend Windows) 



Les legendes cartographiques et thematiques sont supportees par I'application. Vous devrez specifier laquelle est 
utilisee par votre document (projet) dans la section Design/Proprietes de la carte de votre projet. 



2.3 Fenetres de mise en page (Layout Windows) 

Les fenetres de mise en page ne sont pas supportees par I'application. 
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2.4 Fenetres graphiques (Graph Windows) 

Les fenetres graphiques ne sont pas supportees par ('application. 



2.5 Fenetres de donnees (Browser Windows) 

Les fenetres de donnees ne sont pas supportees par I'application. 



2.6 Fenetres de sectorisation (Redistrict Windows) 

Les fenetres de sectorisation ne sont pas supportees par I'application. 
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3. LA CARTE 



3.1 Le contenu des couches 









Les tables peuvent contenir des objets de type ponctuel 




lineaire 



ou surfacique 



ft 



Les tables ne doivent contenir aucun objet texte 
Les collections d'objets : 




Ceci ne concerne evidemment pas les etiquettes. 




Plusieurs polygones 



Plusieurs lignes/polylignes 



Plusieurs points 



Diffe rents objets 



3.1.1 Points (symboles) 



V 

Types de symboles 

• Tous les symboles de type Maplnfo sont supportes; 

• Les symboles personnalises ( Custom Symbols) peuvent etre utilises par I'application uniquement s'ils sont 
utilises en tant que style global (Menu Map > Layer Control > Display > Style Override) ou dans une 
thematique ( Menu Map > Create Thematic Map). Assurez-vous qu'ils aient ete charges sur le serveur dans un 
format .gif ou -jpg. Demandez I'aide de I'administrateur du systeme; 



V 

Style des symboles 

• Les effets d'arriere-plan (halo et bordure) sont supportes uniquement s'ils s'appliquent en tant que style global 
(Menu Map > Layer Control > Display > Style Override) ou par le biais d'une thematique ( Menu Map > Create 
Thematic Map); 

• Certains attributs et effets visuels ne sont pas supportes : 

o Angle de rotation ( Rotation Angle); 
o Ombre portee ( Drop Shadow); 
o Gras (Bold). 
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Fontes 

Toutes les fontes 
Maplnfo sont 
supportees. 



Angle de rotation 

Option non supportee. 

Arriere plan 

( Background ) 
Option supportee 
seulement si appliquee en 
style global ( override ) ou 
par le biais d'une 
thematique. 



:> 



:> 

:> 





Effets visuels 

Options non 
supportees. 



3.1.2 Lignes 




Style des lignes 

Les objets lineaires peuvent etre de couleur et d'epaisseur variables. Par contre, tous les styles ne sont pas 
supportes. Voir les details ci-dessous. 



Tous les styles ne sont 
pas supportes, voir les 
details ci-dessous. 



Toutes les couleurs sont 

supportees. 

II est recommande 
d'utiliser les pixels plutot 
que les points pour 
determiner I'epaisseur 
d'une ligne. 




Line Style ^ 




Width 



(* Pixels 
Points 





H 


0,2 m 





Sample 





Effet de croisement 

( Interleaved ) 

Option non supportee. 



OK | Cancel | Help 
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Pour une epaisseur de ligne de 1 pixel, les styles surlignes ci-dessous ne sont pas supportes. Attention, plus le 
style d'une ligne est complexe, plus I'augmentation de I'epaisseur de la ligne fera diminuer sa qualite graphique. 



m 



C 



G 



rr miaii iirm 



D G 
- C 



111! 11 lllliLU J 



G 



G 



C 



nnr-aru-t,np.inr.-ini-_nridi 



Legende : 



0 G 
D C 



E5 G 



D G 



D G 



E) 



D G 
0 G 



D G 



D G 



D G 



3 



■) 



C 



: style non supporte 



3.1.3 Polygones (regions) 



l*J 

Geometrie des polygones 

Plus un polygone est complexe, plus il est susceptible d'affecter la qualite graphique et d'engendrer des delais 
d'affichage plus longs. L'utilisation de la fonction de generalisation de Maplnfo (version 6.5 et plus) ou de I'utilitaire 
de correction topologique MapLogix peut etre une solution pour simplifier les objets polygonaux. 

■ 

Style des polygones 

• Toutes les couleurs et trames de remplissage sont supportees; 

• Les styles de bordures respectent les memes restrictions que les styles de lignes (voir page precedente); 

• L'effet de transparence est supporte en tout temps ; 

• L'utilisation des trames avec ou sans transparence est supportee en tout temps ; 

• Les styles de bordure suivent les memes restrictions que les lignes (voir section correspondante de ce guide). 
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3.2 Le gestionnaire de couches 



Cosmetic Layer / 
Couche dessin 

Non supportee. 



Layer Control 



■ ■ 




Layer: 



=:Z: 



L * 0 



Cosmetic Layer 


w 


r 


r 


r 


Capitales 


E 


r 


17 


17 


Grille 


17 


r 


r 


r 


Ranges by Pop_Grw_Rt 


17 


r 


r 


r 


Pays 


17 


r 


17 


17 


Ocean 


■ 17 


r 


r 


r 






Layers 



Add... 



Remove 



I Reorder 
Up 



Down 




□K 



Cancel 



Display... 



Label... 



I 



Thematic... 



HotLink... 






O 



Help 



Options Display et 
Label 

Ces options sont 
supportees selon les 
conditions mentionnees 
aux sections 
correspondantes. 

Hotiink 

Cette fonction est 
supportee selon les 
conditions mentionnees 
dans la section 
correspondante. 



3.2.1 Couche dessin {Cosmetic layer) 

La couche dessin n'est pas supportee par I'application. Elle doit etre vide et ne pas etre en mode d'edition. 



3.2.2 Visibility 




Les parametres de visibility des couches tels que definis dans Maplnfo, incluant les seuils de visibilites {Zoom 
Layering ), sont conserves tel quel par Push'n'See. 



Notez que ('utilisation efficace des seuils de visibility aura I'avantage d'ameliorer les performances d'un projet 
cartographique (delais d'affichage). 



3.2.3 Edition 



£ 

Le mode d'edition n'est pas supporte. II est recommande de ne conserver aucune couche en mode d'edition. 

3.2.4 Selection 



Cette option est supportee et les parametres seront conserves tels que definis dans le document de travail 
Maplnfo. Les outils suivants de Push'n'See fonctionnent d'ailleurs uniquement sur des couches selectionnables : 
z Information; 
z Forage; 
z Hyperlien; 
z Selections. 

Bien que I'option de selection pour les grilles matricielles numeriques de Vertical Mapper (format .GRD) ne soit pas 
disponible dans le gestionnaire de couches de Maplnfo, il est possible d'activer cette option dans Push'n'See afin de 
permettre I'usage de I'outil Info sur ce type de fichiers. 
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3.2.5 Etiquettes automatiques 



0 _ 

Le mode d'etiquetage automatique est supporte. Les etiquettes affichees dans Push'n'See respecteront les 
parametres tels que definis dans le document de travail Maplnfo, selon les conditions mentionnees a la section 
correspondante de ce guide. 

3.2.6 Options d'affichage ( Display ) 



Modifier style 

Option supportee selon les 
conditions mentionnees 
pour chaque type d'objet. 

Voir la section 
correspondante de ce 
document . 

Seuils de visibility 

Ces parametres sont 
supportes. 



Capita les Display O... 



*i 






J> 



Display Mode 



Style Override 




Zoom Layering 



W Display within Zoom Range: 



Min. Zoom: 0,000 



Max. Zoom: 20 000 



km 

km 



r Show Line Direction 
F Show Nodes 
IF Show Centroids 



OK 



Cancel 



Help 



Afficher le sens des 
lignes, les noeuds et les 
centroid es 

Ces options ne sont 
pas supportees. 
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3.3 Analyses thematiques 

3.3.1 Etape 1 de 3 : choix du mode de representation 



Push'n'See supporte les representations thematiques suivantes 



Ranges 



Classes; 



M 

Bar Charts 



Graphiques en barres; 



0 

Pie Charte 



Graphiques en secteurs; 



☆ 

Graduated 



Symboles proportionnels; 




Individual 




Valeurs individuelles; 



Grille. 



3.3.2 Etape de 2 de 3 : choix des donnees source 

• Les donnees d'un champ de type logique ne doivent en aucun cas servir de base a une thematique car celle-ci 
ne serait pas recreee dans Push'n'See. Par contre, il sera possible pour I'utilisateur d'utiliser un champ logique 
pour creer une analyse thematique en ligne a I'aide de I'assistant de creation de thematiques de Push'n'See. 

• Une thematique ne doit faire reference qu'a un champ unique. Les operations (Expression... ou Join...) entre 
tables ou entre champs ne sont pas reconnues par I'application. 




• Les tables de connexion a des bases de donnees (ODBC : Open Data Base Connection/ connexion ouverte aux 
bases de donnees) ne doivent pas etre utilisees. 

• Les analyses thematiques bivariees ne sont pas supportees par I'application. 



18 





Push 'n 'See 



Guide pour I'utilisateur Maplnfo 



3.3.3 Etape de 3 de 3 : parametrisation de la thematique 



• Nombre de colonnes : l'affichage de la legende sur une seule colonne est supporte. L'affichage de la legende 
sur deux colonnes ou plus n'est pas supporte. 



• Ordre d'affichage des elements de la legende : seuls les modes ascendant et descendant sont supportes. La 
definition d'un ordre personnalise (Custom order) n'est pas supporte. 



• Taille de I'echantillon ( Swatch Size ) : seule la valeur par defaut - Font Size - est supportee. 



Affichage en 
colonnes 

L'affichage sur une 
seule colonne est 
supporte. 

Ordre d'affichage 

Les modes ascendant 
et descendant sont 
supportes. 



Modify Thematic Map 



Preview: 






Average dwelling value ($) 
Valeur mnyennedes logements (S) 



□ 

0 



■ 



Leas than 130 000 
100 000 to 199 999 
200 000 b 499 999 
500 000 to 999 999 
1 000 000 and over 



N umber of Columns: 1 



Legend Label Order 
'■* Ascending Descending 

C Custom Order... 



Associate T heme With T able 
Save As Default Theme View 

Remove Default Theme View 



Customize 



Ranges... 

Styles... 



Legend... 



Swatch Size 
(* Font Size 
Small 
Large 



T emplate 



Save As... 



Merge... 



A 

V 



C 



OK 



Cancel 



Help 



Voir les sections 
correspondantes 
de ce guide. 



Taille de 
I'echantillon 

L'option Font Size 
est supportee. 



3.3.3. 1 Style des objets 






Symboles : 



Des restrictions s'appliquent, tel les que decrites a la section precedente. 



Lignes : 

Des restrictions s'appliquent, tel les que decrites a la section precedente. 

I ^~~ l Polygones : 



Des restrictions s'appliquent, tel les que decrites a la section precedente. 
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3. 3. 3. 2 Affichage et parametrage 



KH 

U l'i ,'J r, r. 



Classes 



Les restrictions suivantes s'appliquent : 



Style 

Les options sont 
supportees aux 
conditions 
mentionnees aux 
sections precedentes 



;> 



Customize Range Styles 



Auto Spread 
(* [Color! 



r n 



one 



Styles 



□ 

I 

I 

1 

H 



Less than 1 00 000 

Click on S tyle B uttons 
at left to change styles 



Style for "All Others' 
Range: 



Q 



1 000 000 and over 



W Replace Layer Style << Options 

OK I Cancel I Help 



Auto Spread Style by 

RGB 
T HSV 









inflection at: 


none ▼ 


Style: | 





Apply 

(* All Attributes 
Color 



< 



Apply Color 

Cette option n'est pas 
supportee. 



M 

Bar Charts 



Graphiques en barres 



Les restrictions suivantes s'appliquent : 



Donnees empilees 
( Stacked ) 

Option non supportee. 




Echelles 

independantes 

Option non supportee. 




Style 

Les options sont supportees aux conditions 
mentionnees aux sections precedentes. 





Style de la bordure 
et du remplissage 

Seules les valeurs par 
defaut sont 
supportees. 

Echelle 

logarithmique 

Cette option n'est 
pas supportee. 
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Graphiques en secteurs 



Les restrictions suivantes s'appliquent : 



Demi-cercles 

Cette option n'est 
pas supportee. 



Style 

Les options sont supportees aux conditions 
mentionnees aux sections precedentes. 







Style de la bordure 

Seule la valeur par 
defaut est supportee 
(bordure noire, 1 pix). 



Echelle 

logarithmique 

Cette option n'est 
pas supportee. 



★ 

Graduated 



Symboles proportionnels 



Les restrictions suivantes s'appliquent : 



Style 

Les options sont 
supportees aux 
conditions 
mentionnees aux 
sections 
precedentes. Pour 
un meilleur rendu, 
il est recommande 
d'utiliser les 
polices Maplnfo. 



R> 


Symbol: 


• 




Negative Values 
r Show Symbol: 


• 















Customize Graduated Symbols 






X 



at Value: 1 1 00 000 



Graduate Size By 



OK 



<< Options 



Cancel Help 



C Square Root 
r Constant 
e* [Logl 




Echelle 

logarithmique 

Cette option n'est 
pas supportee. 
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Individual 



Valeurs individuelles 



Les restrictions suivantes s'appliquent : 




< 

< 



Style 

Les options sont supportees 
aux conditions mentionnees 
aux sections precedentes. 



Apply Color 

Cette option n'est pas 
supportee. 




0 rid 



Coloration continue ( Grid ) 



Les restrictions suivantes s'appliquent : 



• Mode d'interpolation : les deux modes d'interpolation, IDW et TIN, sont supportes. Par contre, les valeurs de la 
legende d'une interpolation par IDW ne seront pas affichees correctement. 

• II est important de s'assurer qu'on n'ait pas modifie la thematique originale car toute modification subsequente 
effectuee a I'aide de I'option Modifier analyse thematique / Modify Thematic Map du menu Carte / Map sera 
ignoree. Ainsi, pour modifier une grille thematique et s'assurer que toute I'information sera conservee lors du 
transfert vers Push'n'See, il faut absolument recreer le fichier .GRID en reprenant du debut le processus 
d'interpolation (Menu Carte > Analyse thematique). 
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3. 3. 3. 3 Legende 



Customize Legend 



Options de style 
du titre : 
Non supportees. 



Options de style 
du sous-titre : 
non supportees. 



Bordure: 

non supportee. 






-Legend 

litle: 



Title 


Tjtle Font: 


A 




Subtitle: 






[Subtitle 


Subtitle Font: 


Aa 




r Border Style: 


■ 


Be sto re D efau It Titl e an d Lab els | 



OK 



Cancel 



Range Labels 



Font: Aa 



-0,4 to 0,3 



0,3 to 0,8 
0,8 to 1,9 
1,9 to 3,6 
3,6 to 6,31 
all others 




Options de style 
des etiquettes : 
non supportees. 



Edit selected range here: 
Fo7 to 0,3 



[7 Showthis Range 
r Show Record Count 



Help 




Show this Range 
et Show Record 
Count : options 
non supportees. 



3.4 Etiquettes 
3.4.1 Source 

La source des etiquettes peut etre soit 

• un champ ; 

• une expression simple utilisant les operateurs et fonctions suivantes : 

o concatenation (+) entre deux champs de type CARACTERE ; 
o insertion d'un retour de chariot : Chr$(13) ; 
o insertion d'une chaine de caractere. 

Ainsi, I'expression suivante est supportee : 




Ou NOM, STATUT et POPULATION sont des noms de colonnes. 
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3.4.2 Affichage 

*Note : les options sont supportees, a moins d'indication contraire. 



Ces options d'affichage des etiquettes ne sont pas supportees : 

s Nombre maximal d'etiquettes (Max Labels); 
s Etiquetage des segments partiels (Label Partial Segments); 
s Fleche ou ligne (Label Line). 



Style du texte 

Des restrictions 
s'appliquent telles que 
mentionnees a la section 

suivante. 

Ligne simple et fleche 

Options non supportees 



CANADA Label Options 



x 



c 



Label with: | Province 
Visibility 






r 0n r 0ff W Allow Duplicate Text 

f* Display within Range: j— ... _ . T , 

IV Allow Overlapping Text 

Min. Zoom: |0000 km p Label Portia! Obiects 

Man. Zoom: jlOOOOO km Maliimum Labels: j 




Position 

Anchor Point 

C*I^J J 

[v Rotate Label with Line 
Label Offset [2 Points 






Cancel 



Help 



Label Partial Objects et 
Maximum Labels 

Options non supportees. 



3.4.3 Style du texte 



Ces styles de texte ne sont pas supportes : 

s Majuscules seulement (All Caps); 
s Etire (Expanded); 

s Ombre (Shadow). 




Ombre portee, 
majuscules et 
caracteres etires 

Options 

non suooortees. 
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3.5 Les projections 



II est important que la projection utilisee par la carte (Menu Map > Option) corresponde, autant que possible, a 
celle des tables qui la composent. En effet, plus le nombre de projections differentes utilisees est grand, plus le 
temps d'affichage de la carte augmente. D'autre part, un trop grand nombre de projections peut, a tres grande 
echelle, diminuer la precision de la carte. Ceci s'observe aussi bien dans Maplnfo que dans Push'n'See. 
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4. FONCTIONS PARTICULIERES 
4.1 Hyperliens 



Pour que I'application puisse utiliser les parametres de I'hyperlien tels que definis dans Maplnfo, certaines 
conditions sont a respecter. 

1. Activez la fonction sur les objets seulement. 

2. Cochez I'option Save options to table metadata. De cette fagon, Maplnfo inclura les parametres du lien 
hypertexte dans le fichier .TAB et permettra a I'application d'y lire I'information necessaire. 






CANADA HotLink Options 



Filename E xpression: |URL 
r File locations are relative to table location 



Activate HotLink on: 



G Labels 
•* Objects 
( Labels & 0 bjects 



T | 



P Save options to table metadata 



OK 



Cancel 



Help 



Cependant, de cette fagon, il n'est pas possible de designer plus d'un champ contenant une adresse URL. Pour 
permettre a I'application d'utiliser plus d'un champ contenant un lien hypertexte par table, vous devrez 
contourner cette limite. Procedez comme suit : 

1. Activez le lien hypertexte pour un premier champ, tel qu'indique dans la section precedente. 

2. Ouvrez le fichier .TAB de votre table dans n'importe quel editeur de texte. Vous remarquerez, dans la section 
des metadonnees, les quatre lignes qui definissent I'hyperlien (soulignees dans I'exemple ci-dessous). 

! table 

Iversion 300 
! charset WindowsLatinl 

Definition Table 

Type NATIVE Charset "WindowsLatinl" 

Fields 3 

Bureau Char (20) Index 1 ; 

Adresse Char (120) ; 

WEB Char (120) ; 

Readonly 
begin_metadata 
" \ActiveOb j ect " = "" 

" \ActiveOb j ect \Expr " = "URL" 

" \ActiveOb j ect\Mode" = "HOTLINK MODE OBJ" 

" \ActiveOb j ect\Relative" = "FALSE" 

" \ I sReadOnly" = "FALSE" 
end_metadata 

3. Copiez et collez ces quatre lignes autant de fois que vous avez de champs contenant un hyperlien. 

! table 

Iversion 300 
! charset WindowsLatinl 

Definition Table 

Type NATIVE Charset "WindowsLatinl" 
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Fields 3 

Bureau Char (20) Index 1 ; 
Adresse Char (120) ; 

WEB Char (120) ; 

Readonly 
begin_metadata 
M \ActiveObj ect" = "" 



" \ActiveOb j ect\Expr " = 


"URL" 




"\ActiveObj ect\Mode" = 


"HOTLINE MODE 


OBJ" 


" \ActiveOb j ect\Relative 


" = "FALSE" 




"\ActiveObj ect" = "" 


" \ActiveOb j ect\Expr " = 


"URL" 




"\ActiveObj ect\Mode" = 


"HOTLINK MODE 


OBJ" 


" \ActiveOb j ect\Relative 


" = "FALSE" 




"\ActiveObj ect" = "" 


" \ActiveOb j ect\Expr " = 


"URL" 




"\ActiveObj ect\Mode" = 


"HOTLINK MODE 


OBJ" 



" \ActiveOb j ect\Relative M = "FALSE" 

"MsReadOnly" = "FALSE" 
end_metadata 

4. Pour chaque hyperlien, modifiez les deux elements suivants : 

k L'identifiant, defini par cette chaine de caracteres : \ActiveObject\ : 

Pour que I'application differencie la definition de chaque hyperlien ("Hotlink"), les identifiants doivent 
etre uniques. Dans I'exemple ci-dessous, chaque definition d'un lien hypertexte est identifiee par un 
chiffre : ActiveObjectl, ActiveObject2, ActiveObject3. 

Assurez-vous, pour chaque definition, de modifier les quatre lignes correspondantes. 

Exemple : 

" \ActiveOb j ectl " = "" 

" \ActiveOb j ectl \Expr " = "URL" 

"\ActiveObjectl\Mode" = "HOTLINE MODE OBJ" 

"\ActiveObjectl\Relative" = "FALSE" 

" \ActiveOb j ect2 " = "" 

" \ActiveOb j ect2 \Expr " = "URL" 

" \ActiveOb j ect2 \Mode" = "HOTLINE MODE OBJ" 

" \ActiveOb j ect2 \Relative" = "FALSE" 

" \ActiveOb j ect3 " = "" 

" \ActiveOb j ect3\Expr " = "URL" 

"\ActiveObject3\Mode" = "HOTLINE MODE OBJ" 

" \ActiveOb j ect3\Relative" = "FALSE" 

s Le nom du champ contenant la reference du lien hypertexte, defini de la fagon suivante : 

"\ActiveObject \Exp r"="URL_l", ou « URL_1 » est le nom du champ. Dans I'exemple ci-dessous, les 
valeurs « URL_1 », « URL_2 » et « URL_3 » designent chacune un champ contenant un hyperlien. 

Exemple : 

" \ActiveOb j ectl " = "" 



" \ActiveOb j ectl \Expr " = 


"URL 


1" 






"\ActiveObj ectl\Mode" = 


"HOTLINK 


MODE 


OBJ" 


" \ActiveOb j ectl\Relative 


If _ 


"FALSE" 




" \ActiveOb j ect2 " = "" 

" \ActiveOb j ect2 \Expr " = 


"URL 


2" 






"\ActiveObject2\Mode" = 


"HOTLINK 


MODE 


OBJ" 


" \ActiveOb j ect 2 \Relative 


f! _ 


"FALSE" 




" \ActiveOb j ect3 " = "" 

" \ActiveOb j ect3\Expr " = 


"URL 


3" 






" \ActiveOb j ect3\Mode" = 


"HOTLINK 


MODE 


OBJ" 



" \ActiveOb j ect3\Relative" = "FALSE" 

5. Sauvegardez enfin votre fichier et procedez normalement a la publication de votre document Mapinfo. 
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4.2 Envoyer un document cartographique vers Push'n'See 



La fonction « Envoyer la fenetre carte vers Push'n'See » permet a I'utilisateur Maplnfo d'envoyer directement son 
document cartographique ( workspace ) vers Push'n'See a partir de Maplnfo (publication). Elle permet aussi a 
I'auteur du document de proceder a son analyse afin de confirmer que son contenu et ses proprietes sont 
compatibles avec I'application et ainsi s'assurer du bon resultat de la publication. 

Au prealable, I'utilisateur doit s'assurer de deux choses : 

1. Que I'application Scan_PNS_fr.MBX est bien installee dans le meme repertoire que I'application Envoyer vers 
Push'n'See (pns.mbx). 

2. Qu'une seule fenetre cartographique est ouverte. 

4.2.1 Envoyer la fenetre carte vers Push'n'See 

La figure ci-dessous indique I'emplacement de I'application au sein de I'environnement Maplnfo, c'est-a-dire dans le 
menu Carte (Map) > Envoyer vers > Envoyer la fenetre carte vers Push'n'See. 




Au lancement de I'application, la fenetre suivante apparaitra : 



Envoyer une fenetre carte vers Push'n'See 



- Version complete 

Vous disposes d'un serveur Push'n'See, cet outil va vous permettre depuis 

Maplnfo Professional(R) de publier une fenetre carte vers un projet Push'n'See. (“ Iji.j'jg plus a f he h e H 
Cocher la case ci-contre vous permettra de ne plus afficher ce message. 



-Evaluation 30 jours— 

Vous ne disposes pas d'un serveur Push'n'See et souhaitez evaluer ses 
possibilites de publication en reseau, cliques sur le bouton ci-contre 

pour vous enregistrer et obtenir les parametres de connexion permettant Evaluer pendant 30 jours 
d'utiliser durant trente jours le serveur devaluation de KOFlEM. 



Continuer Annuler 
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L'utilisateur ayant acces a un serveur Push'n'See pourra utiliser immediatement la version complete de 
I'application. En cochant I'option « Ne plus afficher » il pourra, a I'avenir, eviter I'affichage de cette fenetre d'accueil 
et acceder directement a I'interface principale de publication, telle qu'illustree ci-dessous. Le bouton « Continuer » 
permet de demarrer le processus de publication. 



L'utilisateur n'ayant pas de code d'acces a Push'n'See devra plutot utiliser la version d'evaluation. En cliquant sur le 
bouton « Evaluer pendant 30 jours » il sera redirige vers un formulaire d'inscription. Au terme de la procedure 
d'inscription, l'utilisateur recevra un nom d'usager et mot de passe temporaires qui lui permettront de proceder a la 
publication de ses documents cartographiques. Le deroulement de la publication sera alors le meme que pour un 
utilisateur regulier. La periode d'evaluation est de trente (30) jours. 



4.2.2 Processus de publication 

Pour demarrer le processus de publication, cliquez sur le bouton « Continuer » dans la fenetre illustree ci-dessus. 
Celui-ci s'effectue en cinq (5) etapes simples : 



1 . 



2 . 



3. 



4. 



Publier vers Push’n’See 



X I 



Connexion au serveur Push'n'S ee 
N om du serveur : || 

Ajouter 



Modifier Supprimerl 



N om d'usager : | admin 

M of de passe : | 



Publication d'une fenetre carte Maplnfo 

(* Publier une nouvelle carte 
G Mettre a jour un projet existent 



0 



Licence de donnees cartographiques 

w E n cochant cette case., vous confirmed que les licences 
d'utilisation de vos donnees correspondent a 
I'utilisation qui en sera faite via Push'n'See. 



V~ Controler le document avant la publication 



Publier 



Annuler 



5. 



2. Connexion au serveur Push'n'See 

Afin de se connecter a un serveur Push'n'See, l'utilisateur doit d'abord definir les trois parametres 
suivants : 

s le serveur Push'n'See; 
s le nom d'usager pour I'acces a Push'n'See; 

s le mot de passe pour I'acces a Push'n'See. 

Le bouton Ajouter permet de d'acceder a Tinterface de configuration d'un serveur. 

Pour configurer un serveur, l'utilisateur doit connaitre I'adresse du module de publication sur le serveur 
Push'n'See et avoir un nom d'usager et un mot de passe valides. Pour chaque serveur configure, un nom 
peut lui etre attribue pour faciliter I'identification. 



30 




Push 'n 'See 



Guide pour I'utilisateur Maplnfo 




L'adresse URL doit avoir la forme suivante : 
http://NomduServeur ou AdresselP: Port/Contexte/ publisher 

II est primordial de ne pas oublier la chaine « publisher » a la fin de I'URL car c'est cette partie qui designe 
le module de publication. 

Le nom d'usager et le mot de passe correspondants au serveur vous auront ete transmis par 
I'administrateur du systeme ou, dans le cas de la version devaluation, par le biais d'un courriel de I'equipe 
de support de KOREM. 

Lorsque tous les champs sont remplis, cliquez sur le bouton « Sauvegarder » pour preserver les 
parametres. II n'est pas necessaire de reconfigurer un serveur a chaque utilisation. 

A partir de I'interface « Publier vers Push'n'See » I'utilisateur pourra, en tout temps : 
s configurer un nouveau serveur (bouton « Ajouter »); 
s modifier une configuration existante (bouton « Modifier »); 
s supprimer une configuration (bouton « Supprimer »). 

3. Publication d'une fenetre carte Maplnfo 
Deux choix sont offerts a I'utilisateur : 

s Publier une nouvelle carte : creation d'un nouveau projet dans Push'n'See a partir de la fenetre 
cartographique active; 

s Mettre a jour un projet existant : selection d'un projet Push'n'See existant a mettre a jour a partir de 
la fenetre cartographique active. 

Selectionnez I'option appropriee. 

4. Licence de donnees cartographiques 

En cochant cette case, I'utilisateur accepte les conditions d'utilisation telles qu'enoncees dans la boite de 
dialogue. La publication ne se fera que si cette case est cochee. 

5. Controler le document avant la publication 

En cochant cette option, le document cartographique, avant d'etre publie, est analyse afin de confirmer 
que ses proprietes et son contenu sont compatibles avec I'application Push'n'See. L'analyse sera lancee au 
moment ou I'utilisateur cliquera sur le bouton « Publier ». II sera d'abord invite a sauvegarder le rapport 
d'analyse dans un repertoire de son choix, puis l'analyse sera lancee. Au terme de celle-ci, il pourra 
evaluer la validite du document cartographique, soit en lisant le rapport affiche dans la fenetre de 
messages de Maplnfo, soit en consultant le fichier sauvegarde. II pourra ensuite choisir d'effectuer 
certaines modifications ou de poursuivre le processus de publication. 

6. Publier 

Si I'utilisateur choisit de poursuivre le processus de publication, il sera automatiquement redirige vers 
I'interface correspondante de I'application, soit la page de publication ou de mise a jour. Le processus se 
poursuit ensuite de maniere standard. 
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